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" CRITERIOS DE AVALIAGAO DE APLICAGOES INFORMATICAS B

12.° Ano / Secundario

1. Conhecimento

2. Raciocinio e
resolucao de
problemas

3. Comunicacao

€ expressao

4, Participacao, cooperacao e relacionamento interpessoal

Introducéo a
Programacao
1,2,3.
Programacao35%

Introducéo a
multimédia

1. Conceitos de
multimédia 10%
3. Tipos de média:
texto e imagem  10%

Distingue e identifica linguagens naturais e linguagens formais.
Utiliza uma linguagem de programacao imperativa codificada para
elaborar programas simples, em ambiente de consola.

Identifica e utiliza diferentes tipos de dados em programas.
Reconhece diferentes operadores aritméticos, logicos, relacionais
e respetivas regras de prioridade.

Desenvolve programas que incluam estruturas de controlo de
selecdo e estruturas repetitivas com vista a resolucdo de
problemas de baixa complexidade.

Utiliza funcdes em programas.

Distingue diferentes formas de passagem de parametros a fungdes.

Executa operagdes basicas com arrays.

Compreender a importancia que as tecnologias multimédia
assumem na atualidade.

Apreender os fundamentos da interatividade.

Conhecer o conceito de multimédia digital. Compreender a
importancia da escolha de caracteres e fontes na formatacao de
texto em diversos tipos de suportes.

Distinguir imagem bitmap de imagem vetorial.

Conhecer os fundamentos do desenho vetorial.

Desenvolver técnicas de desenho vetorial.

responsabilidade.

COOPERAGAO
Revela
comportamentos
de cooperacao, de
partilha e de
colaboracao.

RELACIONAMENT
O INTERPESSOAL
Desenvolve
relacoes diversas
e positivas entre
si e com os outros,
em diferentes
contextos.

. Dominios/ Competéncias Processos de
Areas de Competéncia do . P
Aprendizagens recolha de
AEC essenciais Conhecimentos e Capacidades Atitudes informacao?
80% 20% ¢
Introducdo a Compreende a nocao de algoritmo. )
Programacéo Elabora algoritmos simples através de pseudocédigo, PARTICIPACAO gllcarliaz:cgi
1 Algoritmia 15% fluxogramas e linguagem natural. Participa com >
tolerancia, Relatorios
empatia e

Trabalhos de
investigacao

Trabalhos de
projeto

Trabalho de
Grupo/pares

Questoes de
aula

Fichas de
trabalho/Ativi
dades
orientadas

Registos de
observacao
direta
Registos de

autoavaliacao e de

heteroavaliacao

1 Elaborados no ano letivo 21-22, com base no Perfil dos Alunos a Saida da Escolaridade Obrigatéria e nas Aprendizagens Essenciais de cada disciplina;

2 0s processos de recolha de informac3o deverdo ser diversificados e usados para efeitos de avaliacdo formativa ou para classificacdo.
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Realizar operacdes de manipulacao e edicao de imagem.
Converter imagens bitmap em imagens vetoriais (tracing).
Converter imagens vetoriais em imagens bitmap (rasterizacao).
Integrar imagens em produtos multimédia.

Conhecer os principais formatos de ficheiros de som e de video.
Captar e editar som de forma a produzir o audio digital para
diferentes suportes multimédia.

Conhecer as fases do processo de autoria de video - aquisicao,

Introducéo a edicao e pos-producao.

multimédia Planear, estruturar e organizar um guiao, com narrativa, para criar
2,3 Tipos de media: produtos multimédia.
dinamicos: video, Elaborar storyboards.

audio, animacdo. 15% Criar ambientes para animacao, seguindo principios de
continuidade e descontinuidade espacio-temporal recorrendo a
ferramentas digitais.

Criar cenas, personagens e enredos.

Planear um projeto multimédia partindo da definicao de objetivos,

2. Introducéo a recursos, calendarizacao e distribuicao de tarefas.

multimédia Elaborar prototipos e design de interfaces, detalhando esquemas
1,2,3. Gestao e de navegacao, conteldos e composicoes.
desenvolvimento de Produzir contelidos e proceder a montagem.

projetos multimédia15% Testar e validar o produto multimédia.
Definir processos de distribuicao e manutencao de produtos
multimédia.
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